Figurenblatt Datum: 04.05.2017

Figur  lan aus Corinnis - Sp 7

Spieler  Unicum

Typ _Spitzbube Grad __ 7 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung StoBspeer Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 18 rechts handig | Abwehr + 13 Schreiben Albisch + 14
. te + . +
St 81 Gs 87 Gw 91 Grite Resistenz 13/13 Schreiben 11
Gute Reflexe +9 Sprache Albisch + 14
. . Balancieren + 13 Sprache Comentang + 12
Gestalt mittel, Gewicht 53 kg_
Ko 100 In 81 Zt 53 schlank Bootfahren + 12 Sprache + 11
Stand _Mittelschicht Gelandelauf + 12 Sprache + 11
Au 27 pA 73 Wk 53 Klettern + 13 +
Heimat _Alba Laufen +g +
. ...] Reiten. .. + 12 +
+ _Vana, Fruchtbarkeitsgdtt
B 25 Raufen 8 Glaube in ueSlcmleligﬁeﬁ“m + 9 +
. +
Besondere Merkmale: Schwimmen * 12
. . Fallen entdecken + 8 +
persénlicher Bonus fiir:
Spurensuche + 10 +
Ausdauer _ 14 Schaden 3 Angriff 1 Tarnen +9 +
Erste Hilfe + 8 +
Abwehr _ 1 Resistenz _1/3  Zaubern _0 Fallenmechanik + 8 +
Falschen + 13 +
Seilkunst + 13 +
LP-Max. 20 AP-Max. 42 GG 0 SG 3 Stehlen +9 +
Meditieren + 8 +
Beredsamkeit + 8 +
Datum 29.04.2017 | 04.05.2017 Gassenwissen +9 +
Geschaftssinn +9 +
ES 1300 1300 Menschenkenntnis + 8 +
EP 1300 | 10 Bogen +6 +
Geld 5080 | 1300 Schilde *3 *
SpieBwaffen + 11 +
Datum Stichwaffen + 11 +
ES Waffenloser Kampf + 6 +
EP Landeskunde Alba +9 Zaubern + (3)
Geld Sehen+ (0 Nachtsicht+Q Horen+Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+Q




Abenteuerblatt

Figur lan aus Corin...‘ Grad 7

Datum: 04.05.2017

Typ  Spitzbube |GG 0 [SG 3
St 81 Gs 87 Gw 91 Ko 100 In 81 LP 20
AP 42
Zt 53 Au 27 pPA 73 Wk 53 B 28
Bonus fiir: i auf LP-
Schaden Angriffi Abwehr Ristung RK LR |- 2 Verust
mit Vert. .
+ ..
Abwehr + 14 + 4 waffo Resistenz + 14/16 Zaubern + (3) 3 1 1 Lederriistung B 28
i Rustung
mit
Ristung 1 1 Gw 91
Fertigkeit ER| ungelernte Fertigkeiten Fort Fort
ert. ert.
Gute Reflexe + 9 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, Waffe wert | Schaden [ Nah Waffe wert | Schaden | Nah
Balancieren + 14 Sprachel,'. Lesen von Zauberschrift StoBspeer* + 15 1W6+4 - +
Bootfahren + 13 ﬁﬁ;ﬁﬁféﬁ:((g)) - Sturmangriff |+ 15 2W6+4 - +
Geléndelauf + 13 Betauben-+(6) - Sturmangriffv.] + 15 3W6+4 - +
Klettern + 14 Tauchen-+(6) Dolch* + 13 1W6+3 - +
+ Trinken-+(10) + 30/100/180 +
Laufen 10 Uberleben+(6) Bogen 7 1W6
Reiten + 13 Verfiihren+(3) Faustkampf + 7 1W6-1 - +
. Verhéren+(3) .
+ + - . +
Schleichen 10 Verstellen+(3) Ringen 7 1W6-1
Schwimmen + 13 Wagenlenken+(3) Schild:groB* + 4 - - +
Fallen entdecken + 9 Wahrnehmung-+(6) + Raufen + 9 1W6-1 -
Spurensuche + 11 +
Tarnen + 10 + Zauber PP
Erste Hilfe + 9 +
Fallenmechanik + 9 SpieBwaffen + 11 +
Falschen + 14 Stichwaffen + 11 +
Seilkunst + 14 Waffenloser Kampf + 6 +
Stehlen + 10 Landeskunde Alba + 10 +
Meditieren + 8 Schreiben Albisch + 15 +
Beredsamkeit + 8 Schreiben + 12 +
Gassenwissen + 10 Sprache Albisch + 15 +
Geschaftssinn + 10 Sprache Comentang + 13 +
Menschenkenntnis + 9 Sprache + 12 +
Bogen + 6 Sprache + 12
Schilde + 3 + Sehen+ 6 Nachtsicht+g Hoéren+g Riechen/Schmecken+g Sechster Sinn+g




Ausristungsblatt

Datum: 04.05.2017
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Angelschnur (20)

Am Korper getragen

KS

Brecheisen

Fackeln (10)

Packpferd

Bronzegldckchen,
klein

Decke, warm

Einbrecherwerkzeug

Pferdefutter (10)

Reiseverpflegung (10)

Feuerstein und
Zunder

Seil (20)

Hammer

Lampendl (1)

Gewicht 16,5 von 100,0 kg

Laterne, abblendbar

Sattel
Bogen
Dolch* (+1/+1)
(+0/+0/+1)
Schild:groB” geeignet zur Parade aller Angriffsarten
StoBspeer* (+1/+1)

Gewicht 17,35 von 25,0 kg

Reitpferd

Tiere




